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Création du premier 
robot électrique 

Electric Dog en bois et 
fer, considéré comme 

la première 

"super intelligence".

1915

Alan Turing propose 
le Test de Turing 

pour évaluer 
l'intelligence des 

machines.

1950

William Grey Walter 
crée les tortues 

robotiques Elsie et 
Elmer, capables de 

comportements 
autonomes.

1953

Conférence de 
Dartmouth, 

naissance officielle 
de l’IA avec le terme 

intelligence 
artificielle.

1956

Albert Ducrocq crée 
le renard 

électronique Job, 
reproduisant un 
comportement 

animal autonome.

1960

Marvin Minsky prédit 
qu'une machine 

intelligente comme 
un humain sera 

créée dans 3 à 8 ans.

1970

Rapport Lighthill 
critiquant les progrès 
de l'IA, provoque un 
premier hiver de l'IA.

1973

Apparition des 
systèmes experts et 

renouveau de 
l'intérêt pour l'IA.

1980

Deep Blue d'IBM bat 
le champion 

d'échecs Garry 
Kasparov.

1990

2000

AlexNet remporte le 
concours ImageNet, 

marquant une 
révolution grâce au 

deep learning.

2012

AlphaGo de 
DeepMind bat le 

champion mondial 
de Go, Lee Sedol.

2016

Fondation d’OpenAI, 
par Sam Altman pour 

promouvoir une IA 
bénéfique pour 

l'humanité.

2015

AlphaGo Zero, une 
version améliorée, 

bat les meilleurs 
joueurs sans 

apprentissage 
humain préalable.

2017

Google Duplex passe 
des appels 

téléphoniques et 
effectue des tâches 
comme prendre un 

rendez-vous.

2018

Lancement de GPT-3 
d'OpenAI, un modèle 
avancé de traitement 

du langage naturel 
avec 175 milliards de 

paramètres.

2021

 DALL·E 2 d'OpenAI 
génère des images 
réalistes à partir de 

descriptions 
textuelles.

2022

La création d’IA 
devient un 

phénomène de 
masse, utilisé dans 

divers domaines 
professionnels et 

personnels.

2023

Frank Rosenblatt 
conçoit le 

perceptron, premier 
modèle de réseau de 
neurones artificiels.

1957

L’UE adopte l’AI Act, 
première régulation 

mondiale sur 
l’intelligence 

artificielle.

2024

L’IA s’est intégrée aux 
apps mobiles avec 

des assistants natifs 
et des 

fonctionnalités 
avancées.

2024

L’IA diminue l’intelligence humaine en réduisant l’effort de réflexion

 Développement de 
l’IA dans des 

domaines comme la 
reconnaissance 

vocale et les 
systèmes de 

recommandation.

Google DeepMind 
crée AlphaGo, qui 
bat des joueurs 

humains dans le jeu 
de Go.

2014
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